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RESUMEN

La presente investigacion aborda el aprendizaje en entornos virtuales, uno de los desafios en la educacion
en estos tiempos de pandemia, principalmente en asignaturas en las cuales las actividades abordan un
porcentaje significativo. El disefio y aplicacion de una guia de actividades de Ecologia, en la cual utilizamos
algunos sistemas de informacién geogréafica al alcance de los estudiantes, como el Google Earth, que permite
introducirnos a la cartografia tan importante para el curso de Ecologia; y algunos aplicativos que los
encontramos en los teléfonos inteligentes que pueden medir algunos parametros fisicos. El trabajo propuesto
en algunas actividades es facilmente de desarrollar en casa, un pequefio ambiente podria servir como
laboratorio para la realizacion de actividades sencillas pero significativas para el aprendizaje y
sensibilizacion acerca de la problematica ambiental, asi como también para las alternativas ecoldgicas
urbanas. Asi mismo la ensefianza en entornos virtuales, como algunos aspectos metodol6gicos, y manejo de
recursos en la Plataforma Moodle en el desarrollo del curso de Ecologia, pueden sentar precedentes para
poder realizar procesos de ensefianza aprendizaje y adecuarlos a estados de semipresencialidad, llegando
inclusive a preparar tutoriales en nuestras asignaturas o la utilizacion de simuladores que puedan
complementar el aprendizaje de las Ciencias Naturales. Luego, comprobamos en base a las categorias
propuestas, el grado de satisfaccion en cuanto a la versatilidad, metodologias y tiempos empleados de los
estudiantes, asi como el uso de estos recursos con los docentes.

ABSTRACT

This research addresses learning in virtual environments, one of the challenges in education in these times
of pandemic, mainly in subjects in which the activities address a significant percentage. The design and
application of an Ecology activity guide, in which we use some geographic information systems available
to students, such as Google Earth, which allows us to introduce ourselves to cartography, which is so
important for the Ecology course; and some applications that we find on smartphones that can measure some
physical parameters. The work proposed in some activities is easily developed at home, a small environment
could serve as a laboratory for carrying out simple but significant activities for learning and raising
awareness about environmental problems, as well as for urban ecological alternatives. Likewise, teaching
in virtual environments, such as some methodological aspects, and management of resources in the Moodle
Platform in the development of the Ecology course, can set precedents to be able to carry out teaching-
learning processes and adapt them to states of blended learning, even preparing tutorials in our subjects or
the use of simulators that can complement the learning of Natural Sciences. Then, based on the proposed
categories, we check the degree of satisfaction in terms of the versatility, methodologies and time spent by
the students, as well as the use of these resources with the teachers.

RESUMO

Esta pesquisa aborda a aprendizagem em ambientes virtuais, um dos desafios na educagao nestes tempos de
pandemia, principalmente em disciplinas em que as atividades abordam um percentual significativo. A
concegdo e aplicacdo de um guia de atividades de Ecologia, no qual utilizamos alguns sistemas de
informacéo geogréafica disponibilizados aos alunos, como o Google Earth, que nos permite introduzir a
cartografia, tdo importante para a disciplina de Ecologia; e alguns aplicativos que encontramos em
smartphones que podem medir alguns parametros fisicos. O trabalho proposto em algumas atividades é
facilmente desenvolvido em casa, um pequeno ambiente pode servir de laboratério para a realizagéo de
atividades simples, mas significativas para aprendizado e conscientizagdo sobre os problemas ambientais,
bem como para alternativas ecolégicas urbanas. Da mesma forma, o ensino em ambientes virtuais, como
alguns aspectos metodolégicos, e a gestdo de recursos na Plataforma Moodle no desenvolvimento do curso
de Ecologia, podem abrir precedentes para poder realizar processos de ensino-aprendizagem e adapta-los a
estados de blended learning, inclusive preparando tutoriais em nossas disciplinas ou o uso de simuladores
que possam complementar o aprendizado das Ciéncias Naturais. Em seguida, com base nas categorias
propostas, verificamos o grau de satisfagdo quanto a versatilidade, metodologias e tempo despendido pelos
alunos, bem como a utilizagdo destes recursos com os professores.

Palabras clave: Entornos virtuales, Plataforma Moodle, Metodologia.
Keywords: Virtual environments, Moodle Platform, Methodology.
Palavras-chave: Ambientes virtuais, Plataforma Moodle, Metodologia.
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INTRODUCCION

La presente investigacion aborda el andlisis del disefio
y aplicacion de una guia de actividades de Ecologia
para la ensefianza en entornos virtuales, asi como
algunos aspectos metodoldgicos y de manejo de
recursos en la Plataforma Moodle en el desarrollo del
curso de Ecologia durante el afio 2020 y 2021.

METODOLOGIA

El enfoque elegido para la presente investigacion sera
El enfoque elegido para la presente investigacion sera
el Cuantitativo descriptivo simple. “Esta tltima busca
especificar propiedades, caracteristicas y rasgos
importantes de cualquier fenémeno que se analice”
(Hernandez, Fernandez y Baptista 2013. P 119).

La investigacion sera de tipo descriptivo, especifica
las propiedades, las caracteristicas de grupos,
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comunidades, procesos o cualquier otro fenémeno que
se someta a un analisis (Arias, 2006; Herndndez-
Sampieri et al, 2014)

Se adoptd y tomo a toda la poblacién de estudiantes
que llevaron el curso y a los docentes que lo
desarrollaron.

Técnicas de investigacién: La encuesta y analisis
documental

El presente trabajo recoge la propuesta de un
cuestionario adaptado por los autores del cuestionario
grado de satisfaccion con la formacion on-line de
Sobrino Ay Reparaz Ch. Vicerrectorado de
Infraestructura e Innovacion Educativa Universidad
de Navarra, del cual se adecuo las preguntas al curso
de Ecologia y Ambiente.

RESULTADOS

1.- Guia elaborada de Actividades de Ecologia para entornos virtuales

2.- Resultados del cuestionario a estudiantes

Secciones que respondieron las preguntas

20
16 (13,6 %)
(11,9 %)
15 13 (11 %)13 (11 %) Lok
-
N 9/(7.6 %)
6 (5.1%) 6 (5.1%)
_ 3(2.5%)
% (21287%) 2.(17.%) 217 2(17 %217 %)
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CALIDAD FORMATIVA DEL CURSO

1. He encontrado el curso formativamente estimulante:

=

@® No

@ Mas bien no
Dudoso

@ Més bien si

@ Si. mucho
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2. He aprendido aspectos nuevos que considero de auténtico valor:

® No

@ Maés bien no
& Dudoso

@ Mas bien si
®si

3. La integracion de las TIC, en el curso ha sido satisfactorio:
@® No
@ Mas bien no
@ Dudoso
@ Mas hien si
=] @ si

4. En lineas generales, y en tu situacion personal concreta, esta metodologia on-line (o de formacién a distancia a
través de internet) tiene:

@ NMuchos mas inconvenientes que
@ Mas inconvenientes que ventajas

@ Préacticamente las mismas ventajas que
inconvenientes.

@ Més ventajas que inconvenientes.

@ Muchas mas ventajas que
inconvenientes.

5. La plataforma Moodle me ha resultado, en cuanto a su facilidad de utilizacion:

@ Muy dificil
@ Dificil

@ Normal
® Facil

@ Muy facil

6. La velocidad de trabajo con la plataforma Moodle (conexién con el servidor) ha sido:

@ WMuy lenta: tardaba mucho en ejecutar
las ordenes gue le pedia.

@ Lenta: tardaba considerablemente en la
ejecucion.

@ Normal

@ Raépida: la respuesta del sistema era
considerable.

@ WMuy rapida: ejecutaba las ordenes casi
instantaneamente.
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7. El entorno grafico (interface) de la plataforma (iconos, botones, pantallas, estructura de navegacién) me ha

resultado:

8. Lineas generales, el funcionamiento de la plataforma ha sido:

9. El nimero de sesiones sincrénicas ha sido:

<

10. La calidad didactica de las sesiones sincrénicas ha sido:

@ Muy poco claro: me perdia en muchas
ocasiones.

@ Bastante poco claro: no siempre sabia
donde estaba.

@ Regqular.

@ Claro

@ Muy claro: he dominado la navegacion
por el sistema sin ningun tipo de
problemas

@ Pésimo

@® Malo

@& Regular
@ Bueno

@ Muy bueno

@ Muy inadecuado (muy escasas 0 muy
numerosas).

@ Inadecuado (escasas 0 numerosas).

@ Indiferente.

@ Adecuado.

@ Muy adecuado.

@ Pésima

® Mala

@ Regular
@ Buena

@ Muy buena

11. El ambiente de trabajo y las relaciones con mis compafieros ha sido en estas sesiones sincrénicas y asincronicas:

@ Pésimo

@ Malo

@ Regular
@® Bueno

@ Muy bueno
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

12. En lineas generales, las actividades desarrolladas en el curso.

@ Han incidido muy poco en mi
aprendizaje.

@ Han incidido poco en mi
aprendizaje.

&) Han sido regulares para mi.

@ Han sido regulares para mi
aprovechamiento del curso.

@ Han constituido actividades efi...
@ Han constituido actividades efi...
@ Han constituido actividades mu...

13. El Proyecto monografia de investigacion ha sido:

@ Muy poco interesante.
@ Poco interesante.

@ Regular

® Interesante

@ Muy interesante

438.2%

14. El Proyecto monografia de investigacion te ha permitido conocer un poco mas el proceso de investigacion y ha
sido:

@ Muy poco interesante.
@ Poco interesante

© Regular

@® Interesante

@ Nuy interesante

15. Los temas o actividades desarrolladas en el curso pueden ayudar a tomar conciencia de la problematica ambiental
y buscar soluciones en tu entorno y ha sido:

@ Muy poco interesante
@ Poco interesante

@ Regular

@ Interesante

@ NMuy interesante
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16. En lineas generales, las tareas y actividades de aprendizaje realizadas:

@ Han incidido muy poco en mi
aprendizaje.

@ Han incidido poco en mi
aprendizaje.

@ Han tenido una repercusion
mediana en mi aprendizaje.

@ Han sido eficaces.

@ Han sido muy eficaces para mi
aprendizaje.

CARGA DE TRABAJO PARA LOS ALUMNOS

17. Aproximadamente, he dedicado a este curso un total de:

Menos de 50 horas totales

de trahajo. AL

Entre 50 y 100 horas totales
de trabajo.

Entre 100 y 150 horas
totales de trabajo.

93 (21,1 %)

147 (3349
Entre 150 y 200 horas
totales de trabajo.

Mas de 200 horas totales de
trabajo.

125 (28,4 %)

48 (10,9 %)

0 50 100 150

18. Considero que la carga de trabajo del curso ha sido:

@ NMuy ligera
@® Ligera

@ Normal

@ Pesada

@ Muy pesads

19. El ritmo de desarrollo del curso ha sido:

@ NMuy lento
@® Lento

@ Normal

@ Répido

@ Muy répido
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20. Las actividades y tareas (la carga de trabajo del curso en general), a lo largo de los cuatro meses, han estado:

@ Muy mal distribuidas en el
tiempo.

@ Mal distribuidas en el tiempo.

@ Normal

@ Bien distribuidas en el tiempo.

@ Muy bien distribuidas en el
tiempo.

21. La disponibilidad de medios técnicos (ordenadores, conexion a internet, software, etc....) en mi casa me ha
dificultado la participacion en el curso:

@ No. Disponia de medios a mi
alcance.

@ No, casi nunca.

©» En algunas ocasiones.

@ Si. me ha dificultado bastante.
@ Si. me ha dificultado mucho

CAPACITACION DE LOS PROFESORES
22. El dominio del profesor sobre los temas desarrollados ha sido:

@ NMuy bajo
® Bajo

@ Normal
® Alto

@ Muy alto

23. Su dominio de los temas didacticos ha sido:

@ Muy bajo
® Bajo

@ Normal
@ Alto

@ Muy alto
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24. La accesibilidad de los profesores (disponibilidad, tiempo que tardaban en responder las consultas, calidad del

37,4%

feedback...) ha sido:

@ Muy deficiente
@ Deiiciente

@ Normal

@ Buena

@ Optima

25. Si tuviera que describir la "sensacion de cercania y capacidad motivadora™ de mis tutores la calificaria como:

@ IJuy lejanos a mis intereses y
preocupaciones.

@ Lsjanos a lo que realmente me
preocupaha en el curso.

\\ @ En algunos momentos me senti
-] apoyado, pero en otros no.
‘ @ Co-implicados en mi proceso de
aprendizaje.
@ Practicamente tan accesibles y
motivantes como un "buen prof...
26. En el silabo los contenidos: ¢La informacion era completa y estructurada?
@ No, en absoluto
@ Dsciiciente
@ Normal, suficiente
@® Abundante
‘ . @ Muy completa

27. Las referencias bibliogréficas: ¢La informacion era completa?

@ No, en absoluto
@ Deificiente

& Normal, suficiente
@ Abundante

@ Muy completa
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28. Las Unidades de practica o actividades asincrénicas: ¢La informacion era completa y clara?
@ No, en absoluto
@ Dcficiente
20,4% & Normal, suficiente
@ Abundante
‘ @ Muy completa
“

29. Las guias de actividades o practicas del curso te han resultado:

@ Ineficaz

@ La he usado en muy contadas
ocasiones.

" Aprovechable
@® Eficaz
@ Muy eficaz

30. ¢Cuadl es tu valoraciéon global de este curso?

@ Muy malo
® Malo

& Reqular
@ Bueno

@ Muy hueno

Resultados del cuestionario a Docentes

1. Sefiale el grado de utilizacion de cada uno de estos elementos de la plataforma Moodle (herramientas de la pantalla
principal), marcando con una ‘x’ en la casilla elegida:

g B Nada M Poco W Regular M Bastante | Mucho

Contenidos Buscar Glosario Autoevaluacion
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Tareas Recursos Exposiciones Debates Correo

2. Sefiala en qué grado cada una de las tareas ha contribuido en tu aprendizaje

hates Correo Chat Alumnos Progreso

10,0
B Nada M Poco W Regular M Bastanie | Mucho

75

50

25

0.0
Mandar mail al Tutor. Cuestionario conocimientos TIC

Configurar chat y participar. Presentacion en Power Point.

Apuntarse en una lista de discusion.
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DISCUSION

Latorre S., Maldonado M. (2020) como otros
investigadores plantean como objetivo de sus
investigaciones que los estudiantes desarrollen
competencias digitales, en este caso los autores
realizan la propuesta para el area de educacion para el
trabajo en la modalidad de educacion basica
alternativa de la regién Cusco.

En nuestra investigacion aplicamos una guia de
actividades de Ecologia y evaluamos como se adecuan
estas en el desarrollo de competencias digitales.

Salcedo, A. (2018) menciona la importancia de las
TIC y su relacion con las tareas para la ensefianza, en
nuestro caso la utilizacion de las TIC, sea a través de
la plataforma, aplicativos y recursos como las redes
sociales han sido muy importantes de un grado de
satisfaccion muy bueno tanto en estudiantes como
docentes.

Garcia, K; Ortiz, T y Chavez, M. (2021) mencionan
gue la docencia en la educacidn superior debe de tener
un dominio de competencias digitales que indican la
importancia y necesidad que las

Universidades modifiquen el caracter organizacional,
académico y cientifico de toda la plana docente a fin
de afrontar las nuevas perspectivas del avance del
panorama tecnoldgico. En nuestra investigacion se
evalta el dominio que los docentes tienen en aplicar
determinadas herramientas tecnoldgicas para poder
desarrollar las actividades propuestas en la guia de
Ecologia, asi como el uso de la plataforma Moodle y
su recurso para la ensefianza la cual fue bastante
satisfactoria en un primer nivel en tanto que existe
herramientas mas sofisticadas para la ensefianza en
entornos virtuales.

Beltran, D. y Enciso, M. (2019), indicaron que la
aplicacion del recurso digital facilita la comprension y
planificacion de los proyectos de investigacién, en
nuestro caso los recursos digitales empleados en la
plataforma facilitaron el desarrollo del curso y la
aplicacion de las actividades de la guia de actividades
de Ecologia las cuales se desarrollaron sin ninguna
dificultad lo que fue demostrado por la aplicacion de
un cuestionario.

Rangel, A. vy Pefialosa, E. (2013) definen a las
competencias  digitales como corrientes que
direccionan el campo educativo como un constructor,
permitiendo de esta manera la adquisicion de ciertas
capacidades que seran utilizadas durante el empleo de
las TICs y la utilizacion de la informacion. Segun esta

=
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definicion, podemos afirmar que las competencias
digitales no solamente desarrollan habilidades,
conocimientos y actitudes, sino también permite que
las capacidades desarrollen accién, y movilizacion que
son précticas que demuestran el actuar de los entes
participativos de forma consiente y sobre todo eficaz.

Completamente de acuerdo las actividades propuestas
en la guia de Ecologia ha puesto en marcha una serie
de motivaciones que han permitido que los estudiantes
indaguen mas sobre la posibilidad de desarrollar y
ampliar las actividades propuestas, en tanto por
ejemplo con la actividad propuesta con el Google
Earth, preguntaron y buscaron mas recursos que este
sistema de informacion geografica les permitia
visualizar y en algunos casos se procedid a utilizar
simuladores para el problema del calentamiento
global, por eso indicamos que podriamos estar
pensando en mejorar el uso de herramientas y recurso
en la ensefianza en entornos virtuales.
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