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Programa de innovacion virtual y tesis digitales de estudiantes en la UNE
Virtual innovation program and digital student theses at UNE

Programa de inovacao virtual e teses de alunos digitais na UNE

Maximo Hernan Cordero Ayala RESL.JMEN . L . i . L
Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzmén y Valle El objetivo de la presente investigacion fue determinar en qué medida la aplicacion de un

programa de innovacion virtual mejora el desarrollo de tesis digitales de los estudiantes
de psicologia en la UNE. Las variables estudiadas fueron programa de innovacion virtual
y tesis digitales. EI método fue hipotético deductivo, tipo de investigacion experimental,
con un disefio preexperimental. Se utilizd como instrumento una escala de valoracion de
tesis. La poblacion de estudio se constituy6 por 600 estudiantes de psicologia y ciencia
sociales de la UNE. La muestra estuvo constituida por 30 estudiantes del programa de
psicologia y ciencias sociales. El tipo de muestreo fue intencional, no probabilistico. Los
resultados demuestran que la variable tesis digitales obtuvo una media en la prueba de
entrada de 3.70 y en la prueba de salida 19.53. En el contraste de hip6tesis se obtuvo un
p=0,000<0.05, llegando a la conclusion de que la aplicacion de un programa de innovacion
virtual mejora significativamente las tesis digitales de los estudiantes de psicologia de la
UNE.

Gaby Lili Cabello Santos
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine to what extent the application of a virtual
innovation program improves the development of digital theses by psychology students at
the UNE. The variables studied were virtual innovation program and digital theses. The
method was hypothetical deductive, type of experimental research, with a pre-
experimental design. A thesis assessment scale was used as an instrument. The study
population was made up of 600 psychology and social science students from the UNE.
The sample consisted of 30 students from the psychology and social sciences program.
The type of sampling was intentional, not probabilistic. The results show that the digital
thesis variable obtained a mean of 3.70 in the entrance test and 19.53 in the exit test. In
the contrast of hypotheses, a p=0.000<0.05 was obtained, reaching the conclusion that the
application of a virtual innovation program significantly improves the digital theses of the
psychology students of the UNE.

RESUMO
O objetivo desta pesquisa foi determinar em que medida a aplicacdo de um programa de
inovacdo virtual melhora o desenvolvimento de teses digitais por estudantes de psicologia
da UNE. As variaveis estudadas foram programa de inovagdo virtual e teses digitais. O
método foi hipotético dedutivo, tipo de pesquisa experimental, com desenho pré-
experimental. Uma escala de avaliacdo de tese foi utilizada como instrumento. A
populacéo do estudo foi composta por 600 estudantes de psicologia e ciéncias sociais da
UNE. A amostra foi composta por 30 alunos do curso de psicologia e ciéncias sociais. O
tipo de amostragem foi intencional, ndo probabilistico. Os resultados mostram que a
variavel tese digital obteve média de 3,70 na prova de ingresso e 19,53 na prova de saida.
No contraste das hipdteses, obteve-se um p=0,000<0,05, chegando-se a concluséo de que

Publicado: 19/09/2022 a aplicacdo de um programa de inovacdo virtual melhora significativamente as teses

Aceptado: 30/08/2022 digitais dos estudantes de psicologia da UNE.

Recibido: 28/07/2022
Palabras clave: Programa, innovacion virtual y tesis digitales.

Open Access Keywords: Program, virtual innovation and digital theses.

Scientific article Palavras-chave: Programa, inovacéo virtual e teses digitais.

© Este articulo es publicado por la Revista de Investigacion Cientifica y Tecnoldgica Alpha Centauri, Professionals On Line SAC. Este es un articulo de acceso abierto, distribuido
bajo los términos de la Licencia Creative Commons Atribucién 4.0 Internacional (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/) que permite compartir (copiar y redistribuir el material
en cualquier medio o formato) y adaptar (remezclar, transformar y construir a partir del material) para cualquier propésito, incluso comercialmente.

d https://doi.org/10.47422/ac.v3i3.107 Revista de Investigacion Cientifica y Tecnoldgica Alpha Centauri  Pag. 158


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://doi.org/10.47422/ac.v3i3.107
http://journalalphacentauri.com/index.php/revista
https://orcid.org/0000-0001-5879-8893
https://orcid.org/0000-0001-9760-3921

Revista de Investigacion Cientifica y Tecnoldgica Alpha Centauri

INTRODUCCION

Entre los avances tecnoldgicos més importantes en la
UNE, se encuentra el aula virtual y las herramientas
digitales sincrénicas y asincronicas utilizadas en el
proceso de ensefianza - aprendizaje de los estudiantes.
La innovacion virtual brinda muchas herramientas
digitales para ejercer las actividades académicas de
manera satisfactoria y tener un adecuado aprendizaje
por parte de los estudiantes en cada una de las
asignaturas. Las herramientas sincrénicas Yy
asincronicas, permiten que a los estudiantes estar
conectados 0 no al mismo tiempo. Las herramientas
digitales se utilizan para obtener mejores logros
académicos, para que lograr que los estudiantes
aprendan, recuerden y amplien conceptos en el del
desarrollo de trabajos de investigacion y exploren
nuevos espacios de aprendizaje  formando
comunidades virtuales en grupos colaborativos
intercambiando experiencias y conocimientos. Las
herramientas digitales a su vez estimulan la
innovacion y apoyan la mejora de los trabajos de
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investigacion que derivan tesis de manera segura y
autonoma. El programa de psicologia y ciencias
sociales, vive una plena revolucion digital. EI motor
que ha impulsado esta extraordinaria transformacion
educativa fue la innovacion virtual. El objetivo de la
presente investigacion fue determinar en qué medida
la aplicacion de un programa de innovacion virtual
mejora las tesis digitales de los estudiantes de
psicologia en la UNE.

MATERIALES Y METODOS

El enfoque fue cuantitativo, con el tipo de
investigacion aplicado de disefio pre experimental:

GE 01 X 02.

El método fue hipotético deductivo. La poblacion de
estudio estuvo conformada por 600 estudiantes de
psicologia de la Facultad de Ciencias Sociales y
Humanidades de la UNE. La muestra fue intencional
y estuvo constituida por 30 estudiantes del programa
académico de psicologia y ciencias sociales.

RESULTADOS

Tabla 1

Prueba de t de student: Variable tesis digital

Desviacion Error tip. de la
Media tip. media

95% Intervalo de
confianza para la
diferencia

Superior Inferior t gl Sig

PEV-PSV -15.833 1.117 204

-16.250 -15.416 -77.656 29 000

Fuente: Elaboracion propia.

La variable tesis digitales en la prueba de entrada obtuvo
una media de 3.70 y en la prueba de salida 19.53. En la tabla
1, se observa que, en el contraste de la hipétesis general, se
obtuvo en la variable tesis digitales un p=0,000<0.05. Se

Tabla 2

interpreta, que la aplicaciéon de un programa innovacion
virtual mejora significativamente las tesis digitales de los
estudiantes de psicologia en la UNE.

Prueba de t de student: Dimension planteamiento del problema

Desviacion

Media tip. media

95% Intervalo de
confianza para la
diferencia

Error tip. de la

Superior Inferior t gl Sig

PE-PS -1.467 684 124

-1.721 -1.212 -11.789 29 000

Fuente: Elaboracion propia.

En la dimension 1, para el planteamiento del problema
en la prueba de entrada se obtuvo 3.53 y en la prueba
de salida 5.00. En la tabla 2, se observa que en el
contraste de hipétesis especifica 1, se obtuvo en la
dimension  planteamiento  del  problema un

Tabla 3

p=0,000<0.05. Lo que se interpreta, que la aplicacion
de un programa de innovacion virtual mejora
significativamente el planteamiento del problema de
las tesis digitales de los estudiantes de psicologia en la
UNE.

Prueba de t de student: Dimension marco teorico

Desviacion
Media tip. media

Error tip. de la

95% Intervalo de
confianza para la
diferencia

Superior Inferior t gl Sig

PE-PS -2.800 407 074

-2.952 -2.648 -37.696 29 000

Fuente: Elaboracion propia.

=
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En la dimensidn 2, sobre el marco tedrico en la prueba
de entrada la media se obtuvo 0.03 y en la prueba de
salida 2.83. En la tabla 3, se observa que en el
contraste de la hip6tesis especifica 2, se obtuvo en la
dimension marco tedrico un p=0,000<0.05. Lo que se

Tabla 4

Prueba de t de student: Dimension hipotesis y variables
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interpreta, que la aplicacion de un programa
innovacion virtual mejora significativamente el marco
tedrico de las tesis digitales de los estudiantes de
psicologia en la UNE.

95% Intervalo de
confianza para la

diferencia
Desviacion Error tip. de la
Media tip. media Superior Inferior t gl Sig
PE-PS -1.967 183 033 -2.035 -1.898 -59.000 29 000

Fuente: Elaboracion propia.

En la dimension 3, sobre el hipotesis y variables en la
prueba de entrada se obtuvo una media de 0.03 y en la
prueba de salida 2.00. En la tabla 4, se observa que en
el contraste de la hipétesis especifica 3, se obtuvo en
la dimensidn hipotesis y variables un p=0,000<0.05.

Tabla 5

Prueba de t de student: Dimension metodologia

Se interpreta que, la aplicacion de un programa
innovacion virtual mejora significativamente la
hipGtesis y variables de las tesis digitales de los
estudiantes de psicologia en la UNE.

95% Intervalo de
confianza para la

diferencia
Desviacion Error tip. de la
Media tip. media Superior Inferior t o] Sig
PE-PS -3.833 379 069 -3.975 -3.692 -55391 29 .000

Fuente: Elaboracion propia.

En la dimensién 4, sobre la metodologia en la prueba de
entrada se obtuvo una media de 0.03 y en la prueba de salida
3.87. En la tabla 5, se observa que en el contraste de la
hipdtesis especifica 4, se obtuvo en la dimension

Tabla 6

Prueba de t de student: Dimension resultados

metodologia un p=0,000<0.05. Se interpreta que, la
aplicacion de un programa de innovacion virtual mejora
significativamente la metodologia de las tesis digitales de
los estudiantes de psicologia en la UNE.

95% Intervalo de
confianza para la

diferencia
Desviacion Error tip. de la
Media tip. media Superior Inferior t gl Sig
PE-PS -2.800 484 088 -2.981 -2.619 31671 29 2000

Fuente: Elaboracion propia.

En la dimension 5, sobre los resultados en la prueba de
entrada se obtuvo una media de 0.03 y en la prueba de
salida 2.83. En la tabla 6, se observa que en el
contraste de la hipotesis especifica 5, se obtuvo en la
dimensién resultados un p=0,000<0.05. Se interpreta

Tabla 7

que, la aplicacién de un programa de innovacion
virtual mejora significativamente los resultados de las
tesis digitales de los estudiantes de psicologia en la
UNE.

Prueba de t de student: Dimensién conclusiones v recomendaciones

95% Intervalo de
confianza para la

diferencia
Desviacion Error tip. de la
Media tip. media Superior Inferior t gl Sig
PE-PS -2.967 183 033 -3.035 -2.898 -89.000 29 000

Fuente: Elaboracion propia.

En la dimensién 6, sobre conclusiones y recomendaciones
en la prueba de entrada se obtuvo una media de 0.03 y en la
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dimensién  conclusiones y  recomendaciones  un
p=0,000<0.05. Se interpreta que, la aplicacion de un
programa de innovacion virtual mejora significativamente
las conclusiones y recomendaciones de las tesis digitales de
los estudiantes de psicologia en la UNE.

DISCUSION

En el contraste de la hipdtesis general, se obtuvo en la
variable tesis digitales un p=0,000<0.05. Razon por la
cual se concluye que la aplicacién de un programa de
innovacion virtual mejora significativamente las tesis
digitales de los estudiantes de psicologia en la UNE.
En el contraste de la hipotesis especifica 1, se obtuvo
en la dimension planteamiento del problema un
p=0,000<0.05. Razén por la cual se concluye que el
programa de  innovacion  virtual = mejora
significativamente el planteamiento del problema de
las tesis digitales de los estudiantes de psicologia en la
UNE. En el contraste de la hipétesis especifica 2, se
obtuvo en la dimensibn marco tedrico un
p=0,000<0.05. Por lo cual se concluye que el
programa  de  innovacion  virtual ~ mejora
significativamente el marco tedrico de las tesis
digitales de los estudiantes de psicologia en la UNE.
En el contraste de la hipdtesis especifica 3, se obtuvo
en la dimensién hip6tesis y variables un
p=0,000<0.05. Por la cual se concluye el programa de
innovacion virtual mejora significativamente la
hipétesis y variables de las tesis digitales de los
estudiantes de psicologia en la UNE. En el contraste
de la hipotesis especifica 4, se obtuvo en la dimension
metodologia un p=0,000<0.05. Por lo cual se concluye
gue laaplicacion de un programa de innovacién virtual
mejora significativamente la metodologia de las tesis
digitales de los estudiantes de psicologia en la UNE.
En el contraste de la hip6tesis especifica 5, se obtuvo
en la dimensidn resultados un p=0,000<0.05. Por cual
se concluye que el programa de innovacion virtual
mejora significativamente los resultados de las tesis
digitales de los estudiantes de psicologia en la UNE.
En el contraste de la hipdtesis especifica 6, se obtuvo
en la dimensién conclusiones y recomendaciones un
p=0,000<0.05. Por lo cual se concluye que el
programa  de  innovacion  virtual =~ mejora
significativamente las conclusiones y
recomendaciones de las tesis digitales de los
estudiantes de psicologia en la UNE.

A nivel internacional, Sanchez (2020) en su tesis
manifiesta que el estudiante debe hacer uso del aula
virtual para adquirir nuevos conocimientos para
aumentar su rendimiento académico, debido a que esta
herramienta tecnolégica ayuda a realizar trabajos
autbnomos enviados por los docentes para

=
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complementar las tareas diarias. Ademas, expresa que
la plataforma Moodle para el disefio del aula virtual
permitié distribuir informacién, intercambiar ideas,
experiencias, aplicar y experimentar lo aprendido,
evaluar los conocimientos, ademas, mantener tanto la
seguridad como confiabilidad en el sistema. Y
concluye que haciendo uso del aula virtual el
estudiante podra construir su propio conocimiento
teniendo como base conocimientos previos, esto
gracias al uso sencillo de la tecnologia y aplicaciones
informaticas. Viloria y Hamburger (2019), en su
trabajo de investigacion concluyen que los docentes
aprovechan mayormente el correo y la pizarra
electronica, mientras que otras herramientas se
aprovechan medianamente. Recomienda crear planes
de formacion continua a los docentes para mejorar el
manejo de herramientas comunicativas en entornos
virtuales de aprendizaje y generar aportes innovadores
en el ambito educativo. Cruz et al. (2020), en su
investigacion manifiestan que la pandemia causada
por el SARS-CoV-2 impact6 en como se desarrollaban
todas las actividades de diarias. Y concluyen que las
valoraciones generales muestran que el pasaje, de
forma abrupta, hacia la virtualidad tuvo buenos
resultados. Roncancio (2019), en su tesis manifiesta
gue la mayoria de las instituciones educativas ofertan
sus servicios académicos en modalidad presencial,
pero desde hace mas de dos décadas se han interesado
ofertar tanto programas como cursos cortos o de larga
duracion en modalidad virtual y para ello se requiere
la utilizacion de los Entornos Virtuales de Ensefianza
Aprendizaje (EVEA). Estos entornos, conformados
por objetos virtuales de aprendizajes (OVA) tienen sus
propias caracteristicas, criterios y escala de
calificacién, concluye que se evidencia la pertinencia
de la aplicacion del sistema Lori en la ensefianza
aprendizaje.

A nivel nacional, Villafuerte (2018) en su tesis
concluye que la innovacion educativa influencia en el
aprendizaje por competencias de los alumnos de la
Facultad de Educacion de la U.N.J F.S.C, manifiesta
ademas, que la innovacion surge en virtud de reajustes
gue se realizan en el seno de las instituciones
superiores para solucionar problemas internos y brotan
de los propios impulsores de mejora ya que la
planificacion de una innovacion representa un proceso
de toma de decisiones y que la toma de decisiones es
un proceso que se lleva a cabo con la identificacion del
problema, los criterios de decision, generacion de
alternativas, evaluacidn de las alternativas, eleccion de
la alternativa, puesta en practica y evaluacion de
resultados. Alarcon et al. (2014), en enfatiza que las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion se
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relacionan significativamente con el aprendizaje del
idioma inglés. Espinoza (2019) considera que la
adecuada implementacion y aplicacion de las
tecnologias de informacion y comunicacion
constituyen un factor importante para el desarrollo
académico profesional de los estudiantes de las
universidades publicas puesto que eleva las
competencias, conocimientos Yy capacidades del
estudiante, apoyando su postura, Concha (2016)
menciona que el uso de entornos virtuales se relaciona
positivamente con el fortalecimiento del aprendizaje
colaborativo en alumnos del primer ciclo de la
Facultad de Derecho de la Universidad particular de
San Martin de Porres. Con una gran cantidad de
estudios que avalan que el factor tecnol6gico brinda
mejora en diversos procesos de aprendizaje, es de
merecer planificar la incorporacion de estos en
diversas areas de ensefianza — aprendizaje, todos los
procesos apoyados por la tecnologia, durante el
aprendizaje, conllevan a un producto final, el
desarrollo de la tesis.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

[1] Alarcén, N. D.; Ramirez, Q. & Vilchez, M. Y.
(2014). Las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) y su relacion con el
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes
de la especialidad de inglés-francés, promocion
2011 de la Universidad Nacional de Educacion
Enrique Guzmany Valle, Chosica. Tesis de grado
para optar al Titulo de Licenciado en Educacion,
especialidad de inglés — francés. Lima. Perd.
Recuperado de:
https://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/2
0.500.14039/700/T025_09580299_T.pdf?sequen
ce=1&isAllowed=y

[2] Barba, E. (2010). Innovacion. Barcelona, Espafia:
Libros de cabecera.

[3] Concha, C. (2016). Uso de entornos virtuales y el
fortalecimiento del aprendizaje colaborativo en
los estudiantes de primer ciclo de la facultad de
derecho de la universidad particular de san Martin
de Porres (Tesis de Maestria). Universidad Inca
Garcilazo de la Vega, Lima. Perd.

[4] Cruz, I, Sebastian, P., Marcelo, G., Albores, L.,
Carolina, C., Silvia, F. & Belén, S. (2020).
Ensefianza y aprendizaje virtual en contexto de
Pandemia. Experiencias y vivencias de docentes
y estudiantes de la facultad de Psicologia en el
primer semestre.Investigacion y Experiencias,
Universidad de la Republica de Uruguay.
Recuperado de

=

Vol. 3 Num. 3 (2022)

http://www.scielo.edu.uy/pdf/ic/v7n2/2301-
0126-ic-7-02-150.pdf

[5] Espinoza, N. (2019). Las tecnologias de la
Informacidn y la comunicacion y su incidencia en
el desarrollo académico de las universidades
publicas de Lima Metropolitana y Callao en el
afio 2017 (Tesis de Maestria). Universidad
Nacional Mayor de San Marcos, Lima, Perd.

[6] Roncancio, C. (2019). Tesis: Evaluacion de los
entornos virtuales de ensefianza aprendizaje
(EVEA) de la Universidad Santo Tomas
Bucaramanga  (Colombia)  Mediante Ia
adaptacion y aplicacion del sistema learning
object review instrument (LORI). Colombia.
USTB.

[7] Séanchez, L. (2020). Impacto del Aula Virtual en
el Proceso de Aprendizaje de los Estudiantes de
Bachillerato General. Revista Tecnolégica-
Educativa Docentes 2.0, 9(1), 75-82.
https://doi.org/10.37843/rted.v9i1.105

[8] UNE (2019). Reglamento de grados y titulos de
la Universidad Nacional de Educacién Enrique
Guzman y Valle (Resolucion N° 3468-2019-R-
UNE). Lima, Perd: Universidad Nacional
Enrique Guzman y Valle.

[9] Viloria, H. & Hamburger, J. (2019). Uso de las
herramientas comunicativas en los entornos
virtuales de aprendizaje. Chasqui. Revista
Latinoamericana de Comunicacion. Ecuador:
CIESPAL

[10] Villafuerte, M. E. (2018). La innovacion
educativa y su influencia en el aprendizaje por
competencias de los alumnos de la Facultad de
Educacion de la UNJFSC. (Tesis de maestria).
Universidad Nacional José Faustino Séanchez
Carrién, Per.

https://doi.org/10.47422/ac.v3i3.107 Revista de Investigacion Cientifica y Tecnolégica Alpha Centauri  Pag. 162


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://doi.org/10.47422/ac.v3i3.107

